DAFTAR TABEL

Tabel 2-1 SIMBO] USE CaSE......eiiuiiiiiiiiiieiiieieeie ettt 17
Tabel 2-2 Simbol Activity Diagram..........cccccuveeiiieeiieeniieeciee e e 18
Tabel 2-3 Simbol Class DIiagram ............ccceeevueeriieiiienieeiieeie et 19
Tabel 2-4 Penelitian Terkait........c.ccooceviiriiiiiiiniieiieeieeee e 30
Tabel 3-1 Waktu Penelitian...........cooouiiiiiiiiiiiiieeceee e 33
Tabel 3-2 Harga Tarif dan Paket............cccooeiiieiiiiinieee e 36
Tabel 3-3 Perbaikan Fishbone Bagian Kasir ...........cccccoevuieriiiiiinieenienieeieeene 41
Tabel 3-4 Perbaikan Fishbone Bagian Pemilik...........c.ccccoeviiiiiiiiiiniiniiinee 41
Tabel 3-5 Perbaikan Fishbone Bagian Kustomer .............ccccceevvieiniieinieeeniieenne, 42
Tabel 3-6 Penjelasan Kolom Alur Pada User Story.........ccccveeeveeeevcvieeceeeeireennne, 43
Tabel 3-7 User Story Mengunjungi Sistem (Pengelola dan Staff)....................... 44
Tabel 3-8 User Story Melakukan Login (Pengelola dan Staff)............................. 44
Tabel 3-9 User Story Dashboard Sistem (Pengelola dan Staff).......................... 45
Tabel 3-10 User Story Data Pakaian (Pengelola dan Staff)............ccceeveeeinnnnne. 45
Tabel 3-11 User Story Tarif Paket (Pengelola dan Staff) ............cccooieiiinnninns 46
Tabel 3-12 User Story Transaksi Laundry (Pengelola dan Staff)......................... 46
Tabel 3-13 User Story Status Proses Laundry (Pengelola dan Staff) ................... 47
Tabel 3-14 User Story User (Pengelola) ..........cccvveviieeniiieniieeiieeeeeee e 47
Tabel 3-15 Kebutuhan Alat Perancangan dan Pengembangan Sistem ................. 49
Tabel 3-16 Bentuk Pengujian Black-Box TeSting ............cceccueveeeeeeeneeaceeeneenanns 51
Tabel 3-17 Bentuk Pengujian User Acceptance Test (UAT) .....coooveevvevviiciennnn. 52
Tabel 4-1 Perancangan Basis Data Sistem_______ . 70
Tabel 4-2 Penjelasan Pengkodingan Model Pada Codelgniter .............cc.cceuuen.ee. 74
Tabel 4-3 Penjelasan Inti Setiap Model Yang Digunakan.............ccccoeceeviniennnne. 75
Tabel 4-4 Penjelasan Pengkodingan Controller Pada Codelgniter ...................... 77
Tabel 4-5 Penjelasan Inti Setiap Controller Yang Digunakan ............cc.cceuuee..e. 78
Tabel 4-6 Komponen Pendukung Views Untuk Antarmuka...........c.cccccvveeenennnne. 81
Tabel 4-7 Penjelasan Inti Setiap Views Yang Digunakan.............cccoeceeeiieninnnnn. 83
Tabel 4-8 Hasil Pengujian Black-Box TeSting ...........ccceecueeceeioeeeeiienieaieeniieeaens 85
Tabel 4-9 Hasil Pengujian User Acceptance Test (UAT) ...cceeeevveecveeecveeeiieennne 96

xil



